MANGUD

1. Uks 18bus mang. Uuri kuup&eva ja kuud, millal siindisid, ning saad
teada, kes sa oled.
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jaanuar: tulnukas
veebruar: koletis
marts: elukas
aprill: limusk

mai: touk

juuni: rulluisutaja
juuli: tarkpea
august: okaapi
september: loodusuurija
oktoober: kduts
november: mager
detsember: viiking
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Jutu koostamine.

Mangijad istuvad ringis vOi koolipingis. Lepitakse kokku paberi
edasiliikumise suund.

lga mangija kirjutab eraldi paberilehekesele Ghe kaasméangija nime (nt
Mart). Seejarel keerab ta paberilehe kokku, et kirjutatut ei saaks lugeda,
ja annab selle edasi oma naabrile. Jargmine mangija kirjutab elukutse
(nt kunstnik), murrab paberi jélle kokku ning annab edasi. Siis kirjutab
igalks mingi téoriista (nt kruvikeeraja), seejarel Uhe Eesti kohanime (nt
Kanepi). Lopuks tuleb kirjutada tegevuspaik (nt pliidi aares). Seejarel
antakse sedel veel kord jargmisele mangijale ning saadud sedeli pdhjal
koostab iga mangija vihikusse jutukese. Hiljem loevad koik selle ette.

Elevandi joonistamine.

Elevandi joonistamine nii, et asetad paberi pinginaabrile pahe ja
pinginaaber toimib samuti. Joonistage elevandi kehaosad vastavas
jarjekorras: silmad, lont, pea, keha, jalad, saba. Enne jargimise kehaosa
joonistamist tuleb pliiats korraks kdrgele 6hku tosta.

Pulda pall kinni.

Vaja laheb pehmet palli. Mangijad istuvad toolidel ringis. M&ngujuht on
ringi keskel, pall kdes. Igale mangijale 6eldakse Uhe linna nimi ja kogu
linnade nimekiri antakse mangujuhi katte. Tostes palli tles, Utleb
mangujuht Uhe linna nime ja viskab palli 6hku, mitte vaga korgele. Nime
omanik peab palli kinni plidma, enne kui see maha kukub. Kui pall
maha kukub, siis laheb mangija mangust valja, kui kinni pttab, siis
vahetavad méangujuht ja edukas pludja kohad.

Autoportree.

lgal osalejal on paber ja pliiats. Labiviija palub koigil joonistada 30
sekundiga autoportree. Labiviija kogub portreed kokku, segab ara ja
palub igathel votta Gks portree. Kui saad enda oma, siis tuleb see
kellegagi vahetada. Seejarel tuleb leida autoportree omanik ning uurida
tema kaest huvialade kohta. Parast seda tuleb portreele kirjutada autori
nimi ja joonistada juurde midagi, mis neid huvialasid iseloomustab.

Portreedest voib teha naituse.
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Oige vaide.

Osalejad seisavad ringis. Labiviija Gtleb vaite. Kdik, kelle kohta see
vaide kaib, vahetavad kohti. Korvalolijaga kohti vahetada ei tohi. Kes
viimasena kohta otsib, see 1aheb ringi keskele ja Gtleb jargmise vaite.

Vaited: Armastan stiia maasikaid. Olen kdinud Soomes. Mulle meeldib
suSi. Ma ei joo kohvi. Ma armastan ploome.

Millise loomaga sa samastud?

Manguks on vaja nelja ligipaasetava nurgaga ruumi. Labiviija annab
osalejatele neli valikut ja naitab, kuhu tuleb vastavalt valikule ruumis
liikuda. Valikud on naiteks jargmised: sipelgas, |6vi, rebane, siil. Osaleja
otsustab, kellega ta kdige rohkem samastub, ja liigub vastavasse nurka.
lgas nurgas olijad arutavad omavahel, miks nad sinna tulid ja mis on neil
thist. Seejarel palub labiviija olulisemaid marksdnu jagada teiste
gruppidega. Valikud vdivad olla ka aastaajad, ilmastikunahtused voi
teised loomaliigid.

Kus pigistab?

Mangijad seisavad ringis ja hoiavad katest kinni, Gks mangija on ringi
keskel. Mang algab, kui Uks ringis seisev mangija pigistab ornalt
korvalseisja katt, see omakorda naabri kait jne. Ringi keskel olev
mangija pllab arvata, kes parajasti katt pigistab. Et segadust tekitada,
siis vOib pigistamisringi ka vastassuunas teha ja uuesti suunda muuta.

Leitud varandus.

Hea mangida dues.

Jaotakse voistkondadeks (2—4). Igal voistkonnal on kapten, kes laheb
staapi (varem kokku lepitud koht) ja jaab sinna ootama. Voistkond peab
likuma kéest kinni, kétest lahti lasta ei tohi. Oue on peidetud kommid ja
voistkonna Ulesanne on need Ules leida. Kui vdistkond leiab kommi, siis
annab ta sellest varem kokku lepitud viisil marku. Seepeale tuleb kapten
jooksuga kommi jarele ja viib selle staapi. Voistkond ise ei tohi kommi
puutuda ega katest lahti lasta. Mangu algul lepitakse kokku, kas teiste
voiskondade kaptenid voivad ka vastasvoistkonna kommide jarele
joosta. Parast mangu |6ppu saab kommid sdbralikult &ra stda.
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Keelatud arv.

Koik seisavad ringis. Lepitakse kokku keelatud arv, naiteks viis, mille
nimetamisel tuleb teha plaks ja vaikida. Et mangu keerulisemaks
teha, ei tohi nimetada ka selle numbri kordseid (korrutamine viiega
peab seega olema selge). Lepitakse kokku, et Ule saja ei loendata.
Algul loendatakse arve jarjest, I0puks voib ka labisegi 6elda. Kes
eksivad, langevad mangust valja ja istuvad naiteks ringi keskele.

Vanaema sunnipaev.

Koigepealt valitakse, kes on vanaema. Tal on stinnipaev. Mangijad
hakkavad kordamo6dda pakkuma, mida nad vanaemale kingiksid.
Vanaema aga koiki kingitusi vastu ei vota. Ta votab vastu ainult
kingitusi, mis algavad naiteks kinkija eesnime tadhega. Seda aga
teistele ei 6elda, vanaema ise on reegli teinud. Naide: Mai kingib
maasika, Alan aga arbuusi.

Kas maolen ...?

Vaja laheb kleeppabereid, kuhu kirjutatakse kuulsuste nimed. Paberid
kleebitakse mangijate otsaette. Osalejad peavad &ara arvama, kes nad
on, kusides teistelt mangijatelt kas-kisimusi. Naiteks: kas ma olen
naine? Kui nad saavad jaatava vastuse, siis voivad nad samalt
mangijalt edasi kusida, kui vastus on aga eitav, siis peavad nad leidma
uue mangija, kellelt kisimusi kusida. Kaks korda sama inimese juurde
minna ei tohi.

Tunnel.

Mangijad seisavad paaridena kaest kinni hoides Uksteise selja taga.
Seejarel keeravad paarilised ndoga vastamisi, sirutavad kaed Ules ja
nii moodustub tunnel. Uks méngija on paariliseta ja tema jookseb
tunnelisse. See, kellel ta kdest kinni haarab, peab temaga koos
tunnelist Iabi jooksma rivi ette ja seisma nii nagu teised paarid. Kes
uksi jai, jookseb rivi I0ppu ja sealt tunnelisse, kus valib endale
paarilise. Mang kaib nii edasi ja tunnel liigub kogu aeg edasi.
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Kokkuklammerdamine.

Kaks voistkonda pannakse vastamisi ritta istuma. Mangijaid peab
voistkondades vordselt olema. Mangujuht annab igale mangijale
kirjaklambri ja palub neil seda selja taga hoida. Marguande ,laks*
peale annab esimene mangija kirjaklambri teisele, kes peab selle
selja taga teise klambriga kinni haakima ja seejarel jargmisele
mangijale andma. Kirjaklambritest tekib kett. Kui viimane mangija rivis
on viimase klambri keti kilge kinnitanud, jookseb ja viib ta keti rea
algusesse tagasi. Nlud peab esimene mangija selja taga Uhe
klambritest lahti haakima ja endale jatma. Siis annab ta keti edasi ja
niimoodi jargemodda toimub keti lahtihaakimine. Voidab see
meeskond, kelle igal likmel on Uks klamber peos.

Areng.

Mangu eesmark: samal tasandil olevad mangijad peavad Uksteist
tles leidma ja omavahel kivi-paber-kaarid tegema, et selgitada vaitja
ning liilkuda jargmisele tasandile. lga tasandile vastab Uks loom, mida
eristatakse liigutuste abil:

1. amddb teeb rinna kérgusel katega konnaujumisliigutusi;

2. rohutirts hUppab ja teeb ,tsirr-tsirr;

3. janes hippab ja hidab ,hopp-hopp*;

4. podral on kded pea kohal sarvedeks ja ta httab ,klibadi-
klobadi*;

5. karu taob katega vastu rindu ja httab ,mémm-mémm®;

6. viimane tasand on inimene, kellel tuleb mangust lahkuda.

Mangu alguses on kdik amddbid. Ringi liikudes leitakse teine amodb,
tehakse kivi-paber-kaarid. Kaotaja jadb amoodbiks ja otsib teist
amoOobi edasi. Voitnud amoobist saab rohutirts, edaspidi rohutirtsust
janes, janesest poder, podrast karu ja karust inimene. Mangu labiviija
teeb parast kokkuvdtte, kuhu tasandile keegi jai.

Kiirkirjutamisvaistlus.

Tahvlil on tekst. Kui Opetaja ttleb ,laks", hakatakse seda paberile
kiiresti Umber kirjutama. Voidab see, kes saab koige varem valmis,
aga tema kirjutatud tekst peab olema loetav.
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Roster, mikser ...

Méngijad on ringis. Neile 6petatakse kolmele méngijale ette nahtud
tegevusi. Roster: kaks kilgmist votavad Umber keskmise katest kinni
ja keskmine hakkab hippama nagu sai. Mikser: keskmine tostab
kaed naabrite peade kohale ja darmised hakkavad keerutama.
Elevant: keskmine néitab pikka nina ja darmised teevad katega
laperdavaid korvu. Koer: keskmine sitsib ja aarmised tostavad jalga.
Uks méngija seisab ringi keskel, nditab méne ringis olija peale ja
annab Uhe nendest kdskudest, naiteks ,roster”. Valitu ja tema naabrid
peavad hakkama tegema rdsteri liigutusi. Kes valesti teeb voi vaga
hiljaks jaab, [aheb ringi keskele.

Pelikan ja pingviin.

Alguses on kdik mangijad pingviinid ja tks on pelikan. Pingviinid
kaivad ringi oma taaruval sammul. Pelikan aga valib endale ise
likumisviisi ning hakkab pingviine putdma. Kui ta kellegi katte saab,
muutub see mangija ka pelikaniks ja hakkab pelikani moodi liikuma.
Nuud jahivad pingviine juba kaks pelikani. Mang 16peb, kui vimane
pingviin saab pudtud.




